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Informationen zum Verzeichnis des Lehrangebots für die B.A.-Studiengänge der HBK Essen: 

 

Das Lehrangebot ist nach den Studiengängen sortiert, die die Veranstaltung anbieten. Innerhalb der 

Fachgebiete sind die Lehrveranstaltungen nach dem Semester sortiert, in dem sie belegt werden müssen. 

Sie können den Tabellen die Einzeltermine der Veranstaltungen und die Wochentage entnehmen.  

 

Raumangaben:  

 

KU: Essen (KU28=Haupthaus) 

 

GS76: Wuppertal 
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Digital Media Design 

 

Bitte beachten: Zusätzlich zu den Kursen des Faches müssen auch die Kurse 1. Semester 

Designwissenschaft belegt werden. Diese sind auf S.20 zu finden. 

 

1. Semester 

 

Illustration Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 07.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Nadiya Morenko 14.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Montag 21.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-DMD-G0 28.10.2024 13:00 16:00 

  04.11.2024 13:00 16:00 

  11.11.2024 13:00 16:00 

  18.11.2024 13:00 16:00 

  25.11.2024 13:00 16:00 

  02.12.2024 13:00 16:00 

  09.12.2024 13:00 16:00 

  16.12.2024 13:00 16:00 

  06.01.2025 13:00 16:00 

  13.01.2025 13:00 16:00 

  20.01.2025 13:00 16:00 

  27.01.2025 13:00 16:00 

 

Typografie und Layout Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum iMac 07.10.2024 9:30 12:30 

Lehrende(r) Merlin Baum 14.10.2024 9:30 12:30 

Wochentag Montag 21.10.2024 9:30 12:30 

Dynamics BA-DMD-G2 28.10.2024 9:30 12:30 

  04.11.2024 9:30 12:30 

  11.11.2024 9:30 12:30 

  18.11.2024 9:30 12:30 

  25.11.2024 9:30 12:30 

  02.12.2024 9:30 12:30 

  09.12.2024 9:30 12:30 

  16.12.2024 9:30 12:30 

  06.01.2025 9:30 12:30 

  13.01.2025 9:30 12:30 

  20.01.2025 9:30 12:30 

  27.01.2025 9:30 12:30 
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Visuelle Kommunikation Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum iMac 08.10.2024 9:30 12:30 

Lehrende(r) Merlin Baum 15.10.2024 9:30 12:30 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 9:30 12:30 

Dynamics BA-DMD-G5 29.10.2024 9:30 12:30 

  05.11.2024 9:30 12:30 

  12.11.2024 9:30 12:30 

  19.11.2024 9:30 12:30 

  26.11.2024 9:30 12:30 

  03.12.2024 9:30 12:30 

  10.12.2024 9:30 12:30 

  17.12.2024 9:30 12:30 

  07.01.2025 9:30 12:30 

  14.01.2025 9:30 12:30 

  21.01.2025 9:30 12:30 

  28.01.2025 9:30 12:30 

 
 

Fototechnik Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Fotostudio, KU28 Medienraum iMac 16.10.2024 9:00 12:45 

Lehrende(r) Roland Regner 23.10.2024 9:00 12:45 

Wochentag Mittwoch 30.10.2024 9:00 12:45 

Dynamics DMD-PB1 Fototechnik 06.11.2024 9:00 12:45 

  13.11.2024 9:00 12:45 

  20.11.2024 9:00 12:45 

 Erster Termin im Fotostudio    

 

Fotografie Termin Beginn Ende 

Raum KU187 Kolloquium 09.10.2024   

Lehrende(r) Anja Kempe, Roland Regner 16.10.2024   

Wochentag Mittwoch 23.10.2024   

Dynamics BA-DMD-G3 Fotografie 30.10.2024   

  06.11.2024   

  13.11.2024   

  20.11.2024   

 Achtung: Dieser Kurs findet in Kooperation 27.11.2024   

 Statt mit dem Studiengang  04.12.2024   

 Fotografie/Medienkunst statt. 11.12.2024   

 Weitere Informationen erfolgen in der 18.12.2024   

 Erstsemesterwoche 30.09. – 04.10. 08.01.2025   

  15.01.2025   

 Kurszeit entweder 14-17 oder 17-20 Uhr je 22.01.2025   

 nach Gruppenzuweisung. 29.01.2025   
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3. Semester 

 

Bitte beachten: Zusätzlich zu den Kursen des Faches müssen auch die Kurse 3. Semester 

Designwissenschaft belegt werden. Diese sind auf S.21 und 22 zu finden. 

 

Interaktion 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Malebene 09.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Merlin Baum, Nadiya Morenko 16.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Mittwoch 23.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-DMD-G8 30.10.2024 13:00 16:00 

  06.11.2024 13:00 16:00 

  13.11.2024 13:00 16:00 

  20.11.2024 13:00 16:00 

 
Termine teils extern beim Kooperationspartner 

27.11.2024 13:00 16:00 

 04.12.2024 13:00 16:00 

  11.12.2024 13:00 16:00 

  18.12.2024 13:00 16:00 

  08.01.2025 13:00 16:00 

  15.01.2025 13:00 16:00 

  22.01.2025 13:00 16:00 

 

Sound Design Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 17.10.2024 11:30 18:30 

Lehrende(r) Maik Helfrich 31.10.2024 11:30 18:30 

Wochentag Donnerstag 14.11.2024 11:30 18:30 

Dynamics BA-DM-G10 28.11.2024 11:30 18:30 

  12.12.2024 11:30 18:30 

  09.01.2025 11:30 18:30 

  23.01.2025 11:30 18:30 
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Animation Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 3 09.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Nadiya Morenko 16.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Mittwoch 23.10.2024 09:30 12:30 

Dynamics BA-DMD-G9 30.10.2024 09:30 12:30 

  06.11.2024 09:30 12:30 

  13.11.2024 09:30 12:30 

  20.11.2024 09:30 12:30 

  27.11.2024 09:30 12:30 

  04.12.2024 09:30 12:30 

  11.12.2024 09:30 12:30 

  18.12.2024 09:30 12:30 

  08.01.2025 09:30 12:30 

  15.01.2025 09:30 12:30 

  22.01.2025 09:30 12:30 

  29.01.2025 09:30 12:30 

 

Praktische Basis 3D Software Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 03.12.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Merlin Baum 10.12.2024 13:00 16:00 

Wochentag Dienstag 17.12.2024 13:00 16:00 

Dynamics DMD-PB2 07.01.2025 13:00 16:00 

  14.01.2025 13:00 16:00 

  21.01.2025 13:00 16:00 

  28.01.2025 13:00 16:00 

 

Praktische Basis Code 2 Termin Beginn Ende 

Raum Online 08.10.2024 15:00 18:00 

Lehrende(r) Merlin Baum 15.10.2024 15:00 18:00 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 15:00 18:00 

Dynamics DMD-PB5 29.10.2024 15:00 18:00 

  05.11.2024 15:00 18:00 

  12.11.2024 15:00 18:00 

  19.11.2024 15:00 18:00 

  26.11.2024 15:00 18:00 
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5. Semester 

 

Praktikum/Auslandssemester 

Bitte melden Sie sich für das Modul BA-DMD-P Praktikum oder Auslandssemester - Winter 2023/2024 

an, wenn Sie Ihr Praktikum in diesem Semester absolvieren. 

 

7. Semester und Abschlusskandidat*innen 

 

Bachelorarbeit, Bachelorkolloquium 

Bitte melden Sie sich für das Modul BA-DMD-A Bachelorarbeit, Bachelorkolloquium Winter 2024/2025 

an, wenn Sie in diesem Semester Ihren Abschluss machen. Die Termine finden in Absprache statt. 

Beachten Sie auch die Kurse für Abschlusskandidat*innen in der Designtheorie. Genauere 

Informationen hierzu folgen. 
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Game Art and Design 

 

1. Semester 

 

Bitte beachten: Zusätzlich zu den Kursen des Faches müssen auch die Kurse 1. Semester 

Designwissenschaft belegt werden. Diese sind auf S.20 zu finden. 

 

Bitte auch die Kommunikation durch GAD (via Teams/E-Mail) zu den Zuordnungen der Gruppen 

beachten. 

 

Entwurfsprozesse 1 Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 09.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Lena Falkenhagen 16.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Mittwoch 23.10.2024 09:30 12:30 

Dynamics BA-GAD-M1 30.10.2024 09:30 12:30 

  06.11.2024 09:30 12:30 

  13.11.2024 09:30 12:30 

  20.11.2024 09:30 12:30 

  27.11.2024 09:30 12:30 

  04.12.2024 09:30 12:30 

  11.12.2024 09:30 12:30 

  18.12.2024 09:30 12:30 

  08.01.2025 09:30 12:30 

  15.01.2025 09:30 12:30 

  22.01.2025 09:30 12:30 

  29.01.2025 09:30 12:30 

 

Entwurfsprozesse 1 Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal, online 09.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Patrick Rau 16.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Mittwoch 23.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-GAD-M1 30.10.2024 13:00 16:00 

  06.11.2024 13:00 16:00 

  13.11.2024 13:00 16:00 

 Die markierten Termine sind in Präsenz. 20.11.2024 13:00 16:00 

  27.11.2024 13:00 16:00 

 Ein weiterer Termin möglich. 04.12.2024 13:00 16:00 

  11.12.2024 13:00 16:00 

  18.12.2024 13:00 16:00 

  08.01.2025 13:00 16:00 

  15.01.2025 13:00 16:00 

  22.01.2025 13:00 16:00 
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Prototyping 1 Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 08.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Tobias Kreter 15.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 09:30 12:30 

Dynamics BA-GAD-M2 29.10.2024 09:30 12:30 

  05.11.2024 09:30 12:30 

  12.11.2024 09:30 12:30 

  19.11.2024 09:30 12:30 

  26.11.2024 09:30 12:30 

  03.12.2024 09:30 12:30 

  10.12.2024 09:30 12:30 

  17.12.2024 09:30 12:30 

  07.01.2025 09:30 12:30 

  14.01.2025 09:30 12:30 

  21.01.2025 09:30 12:30 

  28.01.2025 09:30 12:30 

 

Prototyping 1 Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 08.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Tobias Kreter 15.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-GAD-M2 29.10.2024 13:00 16:00 

  05.11.2024 13:00 16:00 

  12.11.2024 13:00 16:00 

  19.11.2024 13:00 16:00 

  26.11.2024 13:00 16:00 

  03.12.2024 13:00 16:00 

  10.12.2024 13:00 16:00 

  17.12.2024 13:00 16:00 

  07.01.2025 13:00 16:00 

  14.01.2025 13:00 16:00 

  21.01.2025 13:00 16:00 

  28.01.2025 13:00 16:00 
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2D Art and Design Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 07.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Gina Reinhardt 14.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Montag 21.10.2024 09:30 12:30 

Dynamics BA-GAD-M3 28.10.2024 09:30 12:30 

  04.11.2024 09:30 12:30 

  11.11.2024 09:30 12:30 

  18.11.2024 09:30 12:30 

  25.11.2024 09:30 12:30 

  02.12.2024 09:30 12:30 

  09.12.2024 09:30 12:30 

  16.12.2024 09:30 12:30 

  06.01.2025 09:30 12:30 

  13.01.2025 09:30 12:30 

  20.01.2025 09:30 12:30 

  27.01.2025 09:30 12:30 

 

2D Art and Design Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum Online 07.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Michael Loos 14.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Montag 21.10.2024 09:30 12:30 

Dynamics BA-GAD-M3 28.10.2024 09:30 12:30 

  04.11.2024 09:30 12:30 

  11.11.2024 09:30 12:30 

  18.11.2024 09:30 12:30 

  25.11.2024 09:30 12:30 

  02.12.2024 09:30 12:30 

  09.12.2024 09:30 12:30 

  16.12.2024 09:30 12:30 

  06.01.2025 09:30 12:30 

  13.01.2025 09:30 12:30 

  20.01.2025 09:30 12:30 

  27.01.2025 09:30 12:30 
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3D Art and Design Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 3 07.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Jerome Rose 21.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Montag 28.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-GAD-M4 04.11.2024 13:00 16:00 

  11.11.2024 13:00 16:00 

  18.11.2024 13:00 16:00 

  25.11.2024 13:00 16:00 

 Kein Termin am 14.10., Informationen zu einem 02.12.2024 13:00 16:00 

 Nachholtermin werden im Kurs mommuniziert. 09.12.2024 13:00 16:00 

  16.12.2024 13:00 16:00 

  06.01.2025 13:00 16:00 

  13.01.2025 13:00 16:00 

  20.01.2025 13:00 16:00 

  27.01.2025 13:00 16:00 

 

 

3D Art and Design Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 3 07.10.2024 16:30 19:30 

Lehrende(r) Finley Hullermann 21.10.2024 16:30 19:30 

Wochentag Montag 28.10.2024 16:30 19:30 

Dynamics BA-GAD-M4 04.11.2024 16:30 19:30 

  11.11.2024 16:30 19:30 

  18.11.2024 16:30 19:30 

  25.11.2024 16:30 19:30 

 Kein Termin am 14.10., Informationen zu einem 02.12.2024 16:30 19:30 

 Nachholtermin werden im Kurs mommuniziert. 09.12.2024 16:30 19:30 

  16.12.2024 16:30 19:30 

  06.01.2025 16:30 19:30 

  13.01.2025 16:30 19:30 

  20.01.2025 16:30 19:30 

  27.01.2025 16:30 19:30 
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Game Engines 1 Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 3 08.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Patrick Schnorbus 15.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-GAD-PB1 29.10.2024 13:00 16:00 

  05.11.2024 13:00 16:00 

  12.11.2024 13:00 16:00 

  19.11.2024 13:00 16:00 

  26.11.2024 13:00 16:00 

 

Game Engines 1 Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 3 08.10.2024 16:30 19:30 

Lehrende(r) Patrick Schnorbus 15.10.2024 16:30 19:30 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 16:30 19:30 

Dynamics BA-GAD-PB1 29.10.2024 16:30 19:30 

  05.11.2024 16:30 19:30 

  12.11.2024 16:30 19:30 

  19.11.2024 16:30 19:30 

  26.11.2024 16:30 19:30 
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3. Semester 
 

 

Bitte beachten: Zusätzlich zu den Kursen des Faches müssen auch die Kurse 3. Semester 

Designwissenschaft belegt werden. Diese sind auf S.21 und 22 zu finden. 

 

Bitte auch die Kommunikation durch GAD (via Teams/E-Mail) zu den Zuordnungen der Gruppen 

beachten. 

 

Storytelling Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 08.10.2024 16:30 19:30 

Lehrende(r) Lena Falkenhagen 15.10.2024 16:30 19:30 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 16:30 19:30 

Dynamics BA-GAD-M8 29.10.2024 16:30 19:30 

  05.11.2024 16:30 19:30 

  12.11.2024 16:30 19:30 

  19.11.2024 16:30 19:30 

  26.11.2024 16:30 19:30 

  03.12.2024 16:30 19:30 

  10.12.2024 16:30 19:30 

  17.12.2024 16:30 19:30 

  07.01.2025 16:30 19:30 

  14.01.2025 16:30 19:30 

  21.01.2025 16:30 19:30 

  28.01.2025 16:30 19:30 

 

Storytelling Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 08.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Lena Falkenhagen 15.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Dienstag 22.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-GAD-M8 29.10.2024 13:00 16:00 

  05.11.2024 13:00 16:00 

  12.11.2024 13:00 16:00 

  19.11.2024 13:00 16:00 

  26.11.2024 13:00 16:00 

  03.12.2024 13:00 16:00 

  10.12.2024 13:00 16:00 

  17.12.2024 13:00 16:00 

  07.01.2025 13:00 16:00 

  14.01.2025 13:00 16:00 

  21.01.2025 13:00 16:00 

  28.01.2025 13:00 16:00 
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Prototyping 3 Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 09.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Felix Groll 16.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Mittwoch 23.10.2024 13:00 16:00 

Dynamics BA-GAD-M9 30.10.2024 13:00 16:00 

  06.11.2024 13:00 16:00 

  13.11.2024 13:00 16:00 

  20.11.2024 13:00 16:00 

  27.11.2024 13:00 16:00 

  04.12.2024 13:00 16:00 

  11.12.2024 13:00 16:00 

  18.12.2024 13:00 16:00 

  08.01.2025 13:00 16:00 

  15.01.2025 13:00 16:00 

  22.01.2025 13:00 16:00 

  29.01.2025 13:00 16:00 

 

Prototyping 3 Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 09.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Felix Groll 16.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Mittwoch 23.10.2024 09:30 12:30 

Dynamics BA-GAD-M9 30.10.2024 09:30 12:30 

  06.11.2024 09:30 12:30 

  13.11.2024 09:30 12:30 

  20.11.2024 09:30 12:30 

  27.11.2024 09:30 12:30 

  04.12.2024 09:30 12:30 

  11.12.2024 09:30 12:30 

  18.12.2024 09:30 12:30 

  08.01.2025 09:30 12:30 

  15.01.2025 09:30 12:30 

  22.01.2025 09:30 12:30 

  29.01.2025 09:30 12:30 
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Sound Design Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1, online 10.10.2024 15:30 18:30 

Lehrende(r) Maik Helfrich 24.10.2024 15:30 18:30 

Wochentag Donnerstag, Samstag, Sonntag 07.11.2024 15:30 18:30 

Dynamics BA-GAD-M10 23.11.2024 10:00 18:00 

  24.11.2024 10:00 18:00 

  21.11.2024 15:30 18:30 

 Die beiden Wochenendtermine sind. 05.12.2024 15:30 18:30 

 online. 19.12.2024 15:30 18:30 

 Ein weiterer Termin möglich. 16.01.2025 15:30 18:30 

  30.01.2024 15:30 18:30 

 

Sound Design Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1, online 10.10.2024 12:00 15:00 

Lehrende(r) Maik Helfrich 24.10.2024 12:00 15:00 

Wochentag Donnerstag, Samstag, Sonntag 07.11.2024 12:00 15:00 

Dynamics BA-GAD-M10 09.11.2024 10:00 18:00 

  10.11.2024 10:00 18:00 

  21.11.2024 12:00 15:00 

 Die beiden Wochenendtermine sind  05.12.2024 12:00 15:00 

 online. 19.12.2024 12:00 15:00 

 Ein weiterer Termin möglich. 16.01.2025 12:00 15:00 

  30.01.2024 12:00 15:00 
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Game Engines 3 Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 10.10.2024 12:00 15:00 

Lehrende(r) Patrick Schnorbus 17.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Donnerstag 24.10.2024 12:00 15:00 

Dynamics GAD-PB4 07.11.2024 12:00 15:00 

  14.11.2024 13:00 16:00 

 Bitte beachten: Unterschiedliche Kurszeiten 21.11.2024 12:00 15:00 

 und nicht strikt wöchentlich 05.12.2024 12:00 15:00 

  19.12.2024 13:00 16:00 

 

Game Engines 3 Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Medienraum PC 1 10.10.2024 15:30 18:30 

Lehrende(r) Patrick Schnorbus 17.10.2024 16:30 19:30 

Wochentag Donnerstag 24.10.2024 15:30 18:30 

Dynamics GAD-PB4 07.11.2024 15:30 18:30 

  14.11.2024 16:30 19:30 

 Bitte beachten: Unterschiedliche Kurszeiten 21.11.2024 15:30 18:30 

 und nicht strikt wöchentlich 05.12.2024 15:30 18:30 

  19.12.2024 16:30 19:30 

 

Pitch und Portfolio Gruppe 1 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal, online 17.10.2024 09:30 12:30 

Lehrende(r) Patrick Rau 31.10.2024 09:30 12:30 

Wochentag Donnerstag 14.11.2024 09:30 12:30 

Dynamics GAD-PB5 28.11.2024 09:30 12:30 

  12.12.2024 09:30 12:30 

 Die markierten Termine sind in Präsenz. 09.01.2025 09:30 12:30 

  23.01.2025 09:30 12:30 

 

Pitch und Portfolio Gruppe 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal, online 17.10.2024 13:00 16:00 

Lehrende(r) Patrick Rau 31.10.2024 13:00 16:00 

Wochentag Donnerstag 14.11.2024 13:00 16:00 

Dynamics GAD-PB5 28.11.2024 13:00 16:00 

  12.12.2024 13:00 16:00 

 Die markierten Termine sind in Präsenz. 09.01.2025 13:00 16:00 

  23.01.2025 13:00 16:00 

 

 

  



VORLESUNGSVERZEICHNIS  (B.A. )  

WINTERSEMESTER  2024/2025 
 

18 

 

 

5. Semester 

 

Praktikum/Auslandssemester 

Bitte melden Sie sich für das Modul BA-GAD-P Praktikum oder Auslandssemester - Winter 2024/2025 

an, wenn Sie Ihr Praktikum in diesem Semester absolvieren. 

 

7. Semester und Abschlusskandidat*innen 

 

Bachelorarbeit, Bachelorkolloquium 

Bitte melden Sie sich für eines der Module BA-GAD-A Bachelorarbeit für das WiSe 24/25. 

an, wenn Sie in diesem Semester Ihren Abschluss machen. Die Termine finden in Absprache statt. 

Beachten Sie auch die Kurse für Abschlusskandidat*innen in der Designtheorie. Genauere Information 

hierzu folgen frühestmöglich. 

 

 

Projektsupport 

 

Projektsupport Game Design 

Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit Patrick Schnorbus 

Raum online 

Lehrende(r) Patrick Schnorbus 

  

Der Projektsupport GAD bietet GAD Studierenden aller Semester die Gelegenheit, Fragen zu Kursen 

und eigenen Projekten zu besprechen. 
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Digital Fabrication Design 

 

Praktikum/Auslandssemester 

Bitte melden Sie sich für das Modul BA-DFD-P Praktikum oder Auslandssemester an, wenn Sie Ihr 

Praktikum in diesem Semester absolvieren. 

 

Bachelorarbeit 

Bitte melden Sie sich für das Modul BA-DFD-A Bachelorarbeit an, wenn Sie in diesem Semester Ihren 

Abschluss machen. 
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Designwissenschaft 

 

Die folgenden Kurse bilden den Theorieteil des Studiums für alle Designfächer. 

 

1. Semester 

 

Designtheorie Vorlesung und Seminar Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 11.10.2024 13:15 14:45 

Lehrende(r) Karen Druebert 18.10.2024 13:15 14:45 

Wochentag Freitag 25.10.2024 13:15 14:45 

Dynamics DW-FT-1.4 08.11.2024 13:15 14:45 

  15.11.2024 13:15 14:45 

  22.11.2024 13:15 14:45 

  29.11.2024 13:15 14:45 

  06.12.2024 13:15 14:45 

  13.12.2024 13:15 14:45 

  20.12.2024 13:15 14:45 

  10.01.2025 13:15 14:45 

  17.01.2025 13:15 14:45 

  24.01.2025 13:15 14:45 

  31.01.2025 13:15 14:45 

 

Designtheorie Übung Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 11.10.2024 15:15 16:45 

Lehrende(r) Karen Druebert 25.10.2024 15:15 16:45 

Wochentag Freitag 08.11.2024 15:15 16:45 

Dynamics DW-FT-1.4 22.11.2024 15:15 16:45 

  06.12.2024 15:15 16:45 

  20.12.2024 15:15 16:45 

  17.01.2024 15:15 16:45 

  31.01.2024 15:15 16:45 

 

Vorlesung, Seminar und Übung müssen absolviert werden. Es gibt nur eine Anmeldung und keine 

Gruppenaufteilung. 
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3. Semester 

 

Geschichte und Theorie des Designs 2 Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 11.10.2024 09:30 11:00 

Lehrende(r) Karen Druebert 18.10.2024 09:30 11:00 

Wochentag Freitag 25.10.2024 09:30 11:00 

Dynamics DW-FT1.2 08.11.2024 09:30 11:00 

  15.11.2024 09:30 11:00 

  22.11.2024 09:30 11:00 

  29.11.2024 09:30 11:00 

  06.12.2024 09:30 11:00 

  13.12.2024 09:30 11:00 

  20.12.2024 09:30 11:00 

  10.01.2025 09:30 11:00 

  17.01.2025 09:30 11:00 

  24.01.2025 09:30 11:00 

  31.01.2025 09:30 11:00 
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Philosophie und Ästhetik Termin Beginn Ende 

Raum KU163 Bibliothek 11.10.2024 11:30 13:00 

Lehrende(r) Luca Viglialoro 18.10.2024 11:30 13:00 

Wochentag Freitag 25.10.2024 11:30 13:00 

Dynamics DW-T2.1 08.11.2024 11:30 13:00 

  15.11.2024 11:30 13:00 

  22.11.2024 11:30 13:00 

  29.11.2024 11:30 13:00 

  06.12.2024 11:30 13:00 

  13.12.2024 11:30 13:00 

  20.12.2024 11:30 13:00 

  10.01.2025 11:30 13:00 

  17.01.2025 11:30 13:00 

  24.01.2025 11:30 13:00 

  31.01.2025 11:30 13:00 

 

Design und Ethik Termin Beginn Ende 

Raum KU28 Hörsaal 11.10.2024 11:30 13:00 

Lehrende(r) Karen Druebert 18.10.2024 11:30 13:00 

Wochentag Freitag 25.10.2024 11:30 13:00 

Dynamics DW-T2.2 08.11.2024 11:30 13:00 

  15.11.2024 11:30 13:00 

  22.11.2024 11:30 13:00 

  29.11.2024 11:30 13:00 

  06.12.2024 11:30 13:00 

  13.12.2024 11:30 13:00 

  20.12.2024 11:30 13:00 

  10.01.2025 11:30 13:00 

  17.01.2025 11:30 13:00 

  24.01.2025 11:30 13:00 

  31.01.2025 11:30 13:00 

 

Wählen Sie bitte einen der beiden Kurse. 
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7. Semester und Abschlusskandidat*innen 

 

Die Termine der Theoriekolloquien werden frühestmöglich bekanntgegeben oder von den jeweiligen 

Lehrenden mit den Studierenden abgestimmt. Auch eine Anmeldung in Dynamics ist noch nicht 

möglich und wird nachgeliefert. 

 

Offene Werkstätten 

 

Abformtechnik 

Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit Siegbert Altmiks. 

Raum Abformtechnik 

Lehrende(r) Siegbert Altmiks 

  

Die Offene Werkstatt – Abformtechnik bietet allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen 

im Bereich Skulptur/Installation zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter 

fachkundiger Begleitung durchzuführen. 
 

Fotostudio und Foto-/Medienwerkstatt (Container) 

Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit Bernhard Rieks. 

Raum Fotostudio 

Lehrende(r) Bernhard Rieks 

  

Die Offene Werkstatt – Fotostudio bietet allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen im 

Bereich Fotografie zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter fachkundiger Begleitung 

durchzuführen. 
 

Maltechnik 
Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit 

Stefan Reinhard Becker-Schmitz. 

Raum Wuppertal Maltechnik 

Lehrende(r) Stefan Reinhard Becker-Schmitz 

  

Die Offene Werkstatt – Maltechnik bietet allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen im 

Bereich Malerei zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter fachkundiger Begleitung 

durchzuführen. 
 

Druckwerkstatt 

Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit Jan Erik Parlow. 

Raum Druckwerkstatt 

Lehrende(r) Jan Erik Parlow 

  

Die Offene Werkstatt – Druckwerkstatt bietet allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen 

im Bereich Grafik/Druckgrafik zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter 

fachkundiger Begleitung durchzuführen. 
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Holzwerkstatt 
Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit 

Mohammed Ouammi. 

Raum Holzwerkstatt 

Lehrende(r) Mohammed Ouammi 

  

Die Offene Werkstatt – Holzwerkstatt bietet allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen 

der Holzbearbeitung zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter fachkundiger 

Begleitung durchzuführen. 
 

 

FabLab 
Die Termine der Offenen 

Werkstatt - FabLab immer gemäß 

Aushang an der Tür. 

Raum FabLab 

Lehrende(r) Weiran Li 

  

Die Offene Werkstatt – FabLab bietet allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen der 

digitalen Produktion zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter fachkundiger 

Begleitung durchzuführen. 

 

Audio 

Vereinbaren Sie Termine 

individuell mit Echo Ho 

Raum Future Campus Ruhr, online 

Lehrende(r) Echo Ho 

  

Die Offene Werkstatt – Audio allen Studierenden die Gelegenheit, technische Fragen zum 

Themenkomplex Sound/Audio zu klären, oder künstlerisch handwerkliche Arbeiten unter 

fachkundiger Begleitung durchzuführen. 

 


